
Delphine Verfaillie
Graphiste 2D-3D      &      Animatrice
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PÔLE IIID – ROUBAIX
MASTER VIDEO LUDIQUE (OPTION GAME ART)

• Direction et gestion de projet
• Managment d’équipe
• Character design et concept art
• Production d’assets 2D et 3D optimisés pour un rendu en temps réel
•• Gamedesign et level design
• Rig et textures optimisés pour un rendu en temps réel
• Animation  de personnages et animaux
• Effets spéciaux optimisés pour un rendu en temps réel
• Vidéo mapping

PÔLE IIID – ROUBAIX
LICENCE DE PRODUCTEUR REALISATEUR 3D

•• Character design et concept art
• Storyboard
• Modélisation, rigging, texturing
• Animation de personnages, animaux et objets
• Dessin académique (anatomie, observation, perspective)
• Dessin d’animation
• Compositing et effets spéciaux
• Histoire de l• Histoire de l’art
• Histoire du cinéma

2014 - 2016

2011 - 2014
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SYNNAXIUM
 STUDIO DE JEUX VIDEOS ET SERIOUS GAME
• Animation 2D
• Character artist 3D (modelisation, rig, animation)
• VFX Artist
• UI design
• Direction artistique• Direction artistique

FREELANCE
ILLUSTRATION ET LOGOS

• Gestion de projet
• Administratif et comptabilité
• Relationnel client via mails, logiciels de chat interne et réseaux sociaux
• Illustration (portraits, avatars)
• • Réalisation et animation de logos
• Réalisation de charte graphique
• Animation 2D

CCCP -  VALENCIENNES
STUDIO DE JEUX VIDEOS ET SERIOUS GAME

• Gestion de projet en groupe
• Suivi de production
•• Concept art (design de décors et d’objets dans un style de rendu défini)
• Design et production d’assets 3D et shaders pour un serious game mé-
dical en sur Occulus Rift
• Intégration et world building

ZOROBABEL - BRUSSELS
STUDIO D’ANIMATION EN STOP MOTION

• Réalisation de décors pour un court métrage en stop motion
• Réparation et animation de marionnettes
• Étalonnage colorimétrique, composition et effets spéciaux

YOMZEO - LILLE
STUDIO D’ANIMATION 2D

• Design de personnages pour un projet de dessin animé «Celta» 
ayant pour public cible les petites filles et jeunes adolescentes)
• Écriture et présentation publique d'un projet de dessin animé • Écriture et présentation publique d'un projet de dessin animé 
«Molang» ayant pour public cible les très jeunes enfants

2020 - Présent

2018 - Présent

2016 - 2017
6 mois

2014
2 mois

22013
2 mois

Me contacter

Portfolio
vdelphine.wixsite.com/portfolio

Téléphone
(+33)6 46 73 50 58

Email
delverfaillie@gmail.com

Hobbies

• Tatouage
• Cinéma
• Lecture
• Voyages
• Musique
• Couture

Langues

Anglais
o o o o o o o o o o o o o o o

Courant, écrit et parlé

Allemand
o o o o o o o o o o o o o o o

Débutant, écrit

Coréen
o o o o o o o o o o o o o o o

Débutant, écrit et parlé

Autres

• Permis de conduire de 
type B
• Formation digital painting 
2D, lumière et couleurs

(Benjamin School – Pékin)

PHOTOSHOP

PAINT TOOL SAI

ILLUSTRATOR

PROCREATE

GIMP

3D STUDIO MAX
UNITY
BLENDER

ZBRUSH

• PACK OFFICE (MICROSOFT, LIBREOFFICE, GOOGLE)
• THUNDERBIRD, OUTLOOK, GMAIL
• RESEAUX SOCIAUX (FACEBOOK, INSTAGRAM, 
TWITTER, TIKTOK)

COMPETENCES INFORMATIQUES


